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Abstrak : Penelitian ini dilatar belakangi atas banyaknya jenis game online yang mengandung unsur kekerasan 

yang sangat disukai oleh anak-anak. Salah satunya adalah game online Free Fire. Penelitian ini merupakan 

penelitian kuantitatif Expost Facto. Penelitian ini menggunakan koesioner yang berupa angket yang diberikan 

pada siswa SDIT Permata Kecamatan Medan Labuhan dalam rangka menganalisis data untuk mengetahui 

pengaruh bermain game free fire terhadap karakter anak pada siswa SDIT Permata Kecamatan Medan Labuhan. 

Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas V dan VI dengan jumlah populasi 22 siswa. Sampel yang 

digunakan dalam penelitian ini siswa kelas V SDIT Permata Kecamatan Medan Labuhan berjumlah 15 siswa 

dengan menggunakan metode sampling purposive. Hasil penelitian dan pembahasan disimpulkan bahwa 

pengaruh bermain game free fire terhadap pembentukan karakter anak dengan menggunakan kolerasi product 

moment. Angka rhitung lebih besar dari rtabel pada signifikan 5% dengan jumlah responded 9 siswa. Berdasarkan 

uraian di atas maka dapat disimpulkan bahwa bermain game free fire terhadap karakter anak memiliki pengaruh 

yang tergolong berada pada korelasi “kuat”. 

 

Kata Kunci : Game Free Fire, Pembentukan Karakter Anak  

 

PENDAHULUAN  

 Beirmaiin meirupakan hal yang tiidak 

dapat diipiisahkan darii anak-anak usiia Seikolah 

Dasar, beirmaiin dalah keibutuhan yang dapat 

meiniingkatkan daya kreiatiiviitas anak. Beirmaiin 

juga dapat meingeimbangkan siikap sosiialnya, 

meilaluii adanya iinteiraksii beirsama teiman 

seipeirmaiinan. Deingan deimeikiian anak leibiih 

seimangat meinjalanii keigiiatan seiharii-hariinya, 

baiik diiseikolah maupun luar seikolah.  

Peindiidiikan karakteir adalah suatu proseis 

peineirapan niilaii-niilaii moral dan agama peiseirta 

diidiik. Peimbeintukan karakteir yang baiik pada 

peiseirta diidiik sangat beirgantung peinanaman 

Peindiidiikan karakteir meilaluii peimbiiasaan rutiin 

yang diilakukan. Peinguatan Peindiidiikan 

Karakteir (PPK) diisampaiikan oleih Preisiidein 

Reipubliik Iindoneisiia seibagaii bagiian darii 

Geirakan Nasiional Reivolusii Meintal (GNRM). 

Meilaluii peiraturan Preiseidiin Reipubliik Iindoneisiia 

No. 87 tahun 2017 teintang iimpleimeintasii PPK 

pada pasal 1 ayat 1 yang meinyatakan bahwa 

PPK adalah Geirakan Peindiidiikan untuk 

meimpeirkuat karakteir peiseirta diidiik meilaluii 

harmoniisasii olah hatii, olah rasa, olah piikiir, dan 

olahraga deingan peiliibatan dan Keirjasama 

anatara satuan Peindiidiikan, keiluarga, dan 

masyarakat. Geirakan PPK meileitakkan niilaiiii-

niilaii karakteir teirseibut diiantaranya adalah 

reiliigiious, nasiionaliismei, keimandiiriian, gotong 

royong, dan iinteigriitas. Keiliima niilaii karakteir 

iinii harus diikeimbangkan untuk meimbeintuk 

karakteir peiseirta diidiik.  

Peirkeimbangan iilmu dan teiknologii pada 

zaman modeirn iinii seimakiin peisat dan sangat 

teirasa peirubahannya dalam beirbagaii aktiiviitas 

keihiidupan seiharii-harii. Iinteirneit meirupakan 

salah satu hasiil darii peirkeimbangan teiknologii. 

Seiiiriing deingan peirkeimbangan zaman, 

teiknologii iinteirneit seimakiin beirkeimbang peisat, 

mailto:emamarisa96@gmail.com


 

 
 

217 

 

salah satu manfaatnya adalah seibagaii sarana 

hiiburan.  

Seimakiin populeirnya gamei onliinei dii 

zaman seikarang meingakiibatkan peimaiin gamei 

katagiihan dalam meimaiinkannya. Diimana para 

peimaiin gamei meirasa keisuliitan leipas darii gamei 

onliinei yang meireika maiinkan. Peirmaiinan 

beirbasiis onliinei meirupakan peirmaiinan yang 

biisa diimaiinkan banyak orang meinggunakan 

meidiia teiknologii ataupun meisiin diimana meidiia 

teirseibut teirhubung dalam satu jariingan. 

Jariingan teirseibut diiseibut deingan iinteirneit. 

Gamei onliinei yang famiiliiar dii kalangan peimaiin 

gamei antaranya mobiilei leigeind, freiei fiirei, class 

of clans, dan laiin seibagaiinya. Gamei onliinei  

yang seiriing diimaiinkan oleih anak usiia Seikolah 

Dasar yaknii freiei fiirei. Meiskiipun banyak seikalii 

gamei onliinei laiin, keibanyakan anak usiia iinii 

leibiih meimiiliih meimaiinkan gamei onliinei freiei 

fiirei darii gamei onliinei laiinnya. 

Surbaktii (2017) meinyatakan 

bahwasanya gamei onliinei meirupakan cara gaya 

hiidup baru bagii beibeirapa orang diiseitiiap 

kalangan anak muda ataupun peilajar. Barata 

(Harahap & Ramadhan, 2021) meinyatakan 

bahwa sanya gamei onliinei freiei fiirei adalah 

peirmaiinan surviival shooteir teirbaiik yang 

teirseidiia dii ponseil. Gamei freiei fiirei adalah salah 

satu yang banyak meimbuat peimaiin keitagiihan. 

Gamei onliinei freiei fiirei adalah gamei geinrei battlei 

royalei diiriiliis pada 30 seipteimbeir 2017 oleih 

peirusahaan Gareina. Gamei iinii biisa diimaiinkan 

diiseimua kalangan, mulaii darii anak-anak 

hiingga orang deiwasa seirta gamei iinii sudah 

seiriing diitandiingkan pada kanca nasiional 

maupun iinteirnasiional. 

Padahal peirlu diikeitahuii bahwa masa 

anak-anak meirupakan peiriiodei peimbeintukan 

karakteir, watak, dan keipriibadiian diirii seiorang 

manusiia. Dalam hal iinii seiorang anak beilajar 

meilaluii peingalaman-peingalaman yang diiteimuii 

dan beilajar darii meingiideintiifiikasii modeil yang 

diiamatiinya. Gamei onliinei meirupakan salah satu 

deintuk hiiburan yang diigunakan untuk 

peinghiilang rasa bosan. Tapii pada saat iinii 

banyak gamei onliinei yang meinyiimpang darii 

yang seiharusnya. Gamei freiei fiirei iinii meirupakan 

geinrei battlei royalei yang meirupakan salah satu 

geinrei dalam gamei yang meingharuskan 

peimaiinnya untuk beirtahan hiidup sampaii akhiir 

deingan meinggunakan seinjata apa saja 

diiteimuiinya seilama peirmaiinan beirlangsung 

untuk meingeileimiinasii lawannya, seihiingga 

dalam gamei iinii banyak meinampiilkan unsur 

keikeirasan seilama peirmaiinan beirlangsung, 

seipeirtii meimukul, meinabrak, meineimbak dan 

meimbunuh lawan. Hal iinii yang akan 

meimbawa peingaruh dalam meimiicu 

peimbeintukan karakteir anak. Deingan 

meinyaksiikan adeigan keikeirasan dalam gamei 

anak-anak ceindeirung akan meiniirukan apa 

yang meireika liihat, hal iinii sangat beirpeingaruh 

teirhadap peimbeintukan karakteir anak. Seilaiin 

iitu anak-anak yang keicanduan dalam beirmaiin 

gamei dapat meinurunkan daya aktiif anak dan 

keimampuan anak untuk beiriinteiraksii deingan 

orang laiin, anak juga ceindeirung beirsiikap 

meimbeila diirii dan marah Keitiika ada upaya 

untuk meingurangii atau meingheintiikan 

peinggunaan gamei.  

Peineiliitiian iinii akan dii lakukan dii SDIiT 

PEiRMATA Keicamatan Meidan Labuhan T.A 
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2022/2023 deingan siiswa keilas tiinggii yaiitu 

siiswa keilas V dan siiswa keilas VIi beirupa 

wawancara siiswa yang beirmaiin gamei onliinei 

freiei fiirei diiteimukan peirmasalahan meingeinaii 

keicanduan beirmaiin gamei onliinei freiei fiirei siiswa 

SDIiT PEiRMATA Keicamatan Meidan Labuhan 

yang beirmaiin gamei freiei fiirei teirseibut yang 

seicara psiikiisnya meingalamii banyak 

peirubahan, anak teirseibut ceindeirung marah, 

meinggunakan Bahasa kasar, kurang 

konseintrasii diisaat beilajar seita anak akan lupa 

waktu saat seidang asiik beirmaiin gamei.  

Peineiliitiian iinii beirtujuan untuk 

meingeitahuii bagaiimana dampak beirmaiin gamei 

onliinei freiei fiirei yang meingandung unsur 

keikeirasan  teirhadap peimbeintukan karakteir 

anak. Darii peingalaman peineiliitii Keitiika beirteimu 

deingan beibeirapa anak keilas V dii liingkungan 

seikiitar, diiteimukan adanya peirkataan yang 

keiluar seipeirtii booyah, jumpshoot, knock diisaat 

yang tiidak diipeirlukan. Seiteilah peineiliitii 

beirtanya keipada yang beirsangkutan teirnyata 

kata booyah adalah ungkapan keibahagiiaan saat 

meimeinangkan suatu gamei, keimudiian 

jumpshoot adalah salah satu triik meineimbak 

musuh deingan cara meilompat, seidangkan 

knock adalah keiadaan seikarat seiteilah diiteimbak 

dalam peirmaiinan, dan kata-kata teirseibut 

teirdapat dalam Gamei Freiei Fiirei. Peineimuan iinii 

teirjadii saat peineiliitii seidang beirsama beibeirapa 

anak yang beirkumpul dii saat jam iistiirahat 

keilas. Keitiika peineiliitii seidang meinjeilaskan 

mateirii yang seidang diikeirkajan, beibeirapa anak 

ramaii meimbiicarakan seibuah gamei seihiingga 

meingganggu teiman-teiman laiinnya yang seiriius 

meingeirjakan seidangkan ada juga anak yang 

meilamun Keitiika diijeilaskan seiteilah peineiliitii 

beirtanya reiaksii meireika kageit dan tanpa 

seingaja meingeiluarkan kata-kata yang ada 

dalam seibuah gamei teirseibut.  

Beirdasarkan uraiian yang diijeilaskan, 

meiliihat beigiitu beisarnya dampak peingaruh 

gamei onliinei freiei fiirei teirhadap peimbeintukan 

karakteir anak, maka peineiliitiian teirtariik untuk 

meilakukan peineiliitiian yang beirjudul “Peingaruh 

Beirmaiin Gamei Freiei Fiirei Teirhadap 

Peimbeintukan Karakteir Anak Pada siiswa SDIiT 

PEiRMATA Keicamatan Meidan Labuhan”. 

 

METODE PENELITIAN  

Jeiniis peineiliitiian yang peineiliitii gunakan 

adalah peineiliitiian kuantiitatiif. Meitodei peineiliitiian 

iinii meirupakan peineiliitiian eixpost facto adalah 

peineiliitiian yang beirtujuan meineimukan 

peinyeibab yang meimungkiinkan peirubahan 

peiriilaku, geijala atau feinomeina yang 

diiseibabkan oleih suatu peiriistiiwa, peiriilaku atau 

hal-hal yang meinyeibabkan peirubahan pada 

variiablei beibas yang seicara keiseiluruhan sudah 

teirjadii”. 

Peineiliitiian kuantiitatiif juga suatu proseis 

meineimukan peingeitahuan yang meinggunakan 

angka seibagaii alat meinganaliisiis keiteirangan 

apa yang iingiin kiita keitahuii. Jadii dapat 

diisiimpulkan meitodei peineiliitiian kuantiitatiif yaiitu 

meitodei peineiliitiian yang meimbeiriikan jawaban 

darii peirtanyaan analiisiis seicara siisteimatiis, 

factual dan akurat deingan meinggunakan 

beirupa angka seibagaii alat meinganaliisiis.  

Peinggunaan meitodei iinii diimaksudkan 

untuk meimpeiroleih iinformasii teintang peingaruh 

beirmaiin gamei freiei fiirei teirhadap karakteir anak 
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pada siiswa SDIiT Peirmata Keicamatan Meidan 

Labuhan geijala yang ada saat peineiliitiian 

beirlangsung, yaiitu untuk meimbuktiikan apakah 

ada peingaruh beirmaiin gamei freiei fiirei teirhadap 

peimbeintukan karakteir anak.  

diibeiriikan agar dapat meinghiitung 

peiniingkatan keimampuan siiswa dalam meinuliis 

karangan, meilaluii prei teist (seibeilum 

peimbeilajaran) dan post teist (seiteilah 

peimbeilajaran) Darii hasiil post-teist kiita dapat 

meingeitahuii miinat beilajar siiswa dalam 

keimampuan meinuliis karangan. Mateirii yang 

diibeiriikan yaiitu meinuliis karangan deiskriipsii. 

Deisaiin peineiliitiian yang diigunakan dalam 

peineiliitiian iinii adalah meinjeilaskan peinagaruh 

antar variiablei, diigunakan meitodei surveiy 

korasiional deingan peindeikatan kuantiitatiif dan 

analiis deiskriiptiif dan analiisiis iinfeireinsiial. 

Peineiliitii meingambiil satu atau leibiih variiablei 

beibas dan meingujii data iitu deingan meincarii 

peingaruh teirhadap variiablei teiriikat.  

(sumbeir: Sugiiyono, 2015) 

 

 

Gambar: Deisaiin Peineiliitiian 

Keiteirangan : 

X = Gamei Freiei Fiirei 

Y = Peimbeintukan Karakteir Anak  

Variiablei adalah suatu upaya untuk 

meinjeilaskan variiablei-variiabeil yang teirdapat 

dalam peineiliitiian deingan satu beintuk yang 

nyata atau speisiifiik. Adapun variiablei yang 

peirlu diijeilaskan peineiliitii adalah : 

a. Variiablei beibas (X) 

Variiablei beibas (X) meirupakan variiablei 

yang meimpeingaruhii atau yang meinjadii seibab 

peirubahan atau tiimbulnya variiablei deipandein 

(teiriikat) jadii variiablei beibas (X) dalam 

peineiliitiian iinii adalah Gamei Freiei Fiirei.  

b. Variiablei teiriikat (Y) 

Variiablei teiriikat (Y) meirupakan variiablei 

yang diipeingaruhii atau meinjadii akiibat kareina 

adanya variiablei beibas. Jadii variiablei teiriikat (Y) 

pada peineiliitiian iinii adalah Peimbeintukan 

Karakteir Anak Pada Siiswa SDIiT Peirmata 

Keicamatan Meidan Labuhan.  

Tabel Populasi Penelitian  

no Keilas  Lk Pr jumlah 

1 Keilas V 7 2 9 

2 Keilas VIi 5 8 13 

Jumlah 13 10 22 

 

Tabel Sampel Penelitian 

no Keilas  Lk Pr jumlah 

1 Keilas V 7 2 9 

 

Iinstrumeint peineiliitiian adalah suatu alat 

atau fasiiliitas yang diigunakan peineiliitii dalam 

meingumpulkan data. Iinstrumeint yang 

diigunakan dalam peineiliitii iinii adalah angkeit dan 

dokumeintasii.  

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

A. Hasil Penelitian  

Data iinii akan diigambarkan hasiil 

peineiliitiian teintang Peingaruh Beirmaiin Gamei 

Freiei Fiirei Teirhadap Peimbeintukan Karakteir 

anak Pada Siiswa SDIiT Peirmata Keicamatan 

Meidan Labuhan.  

1. Analisis Deskriptif 

Analiisiis deiskriiptiif diigunakan untuk 

meimpeiroleih gambaran meingeinaii karakteiriistiik 

subjeik peineiliitiian antara peingaruh beirmaiin 

gamei freiei fiirei dan peimbeintukan karakteir anak 

X Y 
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deingan peimbeiriian koeisiioneir beirupa angkeit.  

Beirdasarkan data yang diipeiroleih darii 

hasiil peimbagiian angkeit pada 9 siiswa yang 

diibeiriikan skor teirhadap alteirnatiif jawaban 

sangat seinang diibeirii 5 skor, jawaban seinang 

diibeirii 4 skor, jawaban kadang-kadang diibeirii 3 

skor, jawaban kurang seinang diibeirii 2 skor, dan 

jawaban tiidak seinang diibeirii 1 skor seihiingga 

peineiliitii leibiih mudah dalam meingolah data.  

Presentasi Hasil Angket Bermain Game 

Free Fire 

 

Beirdasarkan olah data peirseintasii 

meinunjukkan bahwa darii 9 siiswa meingiisii 22 

iiteim soal seihiingga dapat diisiimpulkan 198 

poiin. 63 meimiiliih sangat seinang deingan 

peirseintasei 32%, 69 meimiiliih seinang deingan 

peirseintasei 35%, 26 meimiiliih kadang-kadang 

dalam peirseintasei 13%, 34 meimiiliih kurang 

seinang deingan peirseintasei 17%, dan 6 meimiiliih 

tiidak seinang deingan peirseintasei 3%.  

Presentasi Hasil Angket Pembentukan 

Karakter Anak 

 

Beirdasarkan olah data darii peirseintasii 

meinunjukkan bahwa darii 9 siiswa meingiisii 21 

iiteim soal seihiingga dapat diisiimpulkan 198 

poiin. 17 meimiiliih sangat seinang deingan 

peirseintasei 9%, 18 meimiiliih seinang deingan 

peirseintasei 10%, 67 meimiiliih kadang-kadang 

deingan peirseintasei35% , 71 meimiiliih kurang 

seinang deingan peirseintasei 38%, dan 16 

meimiiliih tiidak seinang deingan peirseintasei 8%.  

 

B. Pembahasan  

Peineiliitiian iinii akan diilakukan dii SDIiT 

Peirmata Keicamatan Meidan Labuhan dii JL. 

Masjiid Pajak Rambaii  deingan subjeik 

peineiliitiian siiswa SDIiT Peirmata. Populasii 

dalam peineiliitiian iinii adalah siiswa keilas V dan 

VIi SDIiT Peirmata dan sampeil yang diigunakan 

dalam peineiliitiian iinii adalah seiluruh siiswa keilas 

V SDIiT Peirmata.  

Peineiliitiian iinii diilatar beilakangii atas 

banyaknya tayangan dalam gamei yang sangat 

diisukaii anak-anak salah satunya adalah gamei 

freiei fiirei. Gamei freiei fiirei  iinii seindiirii meirupakan 

geinrei battlei royalei yang meirupakan salah satu 

geinrei dalam gamei yang meingharuskan 

peimaiinnya untuk beirtahan hiidup sampaii akhiir 

deingan meinggunakan seinjata apa saja yang 

diiteimuiinya seilama peirmaiinan beirlangsung 

untuk meingeiliimiinasii lawannya.  

Tujuan diilaksanakan peineiliitiian iinii 

adalah untuk meingeitahuii beirmaiin gamei freiei 

fiirei teirhadap peimbeintukan karakteir anak pada 

siiswa SDIiT Peimata Keicamatan Meiadn 

Labuhan.  

Proseis peilaksanaan peineiliitiian iinii 

meimbahas meingeinaii keiadaan keilas, sampeil 

yang diiteiliitii yaiitu keilas V deingan jumlah 9 

siiswa, deingan meinggunakan angkeit deingan 

iindiicator peimbeintukan karakteir anak yang 

beirjumlah 22 butiir peirtanyaan. Tujuan darii 

peinggunaan angkeit beirdasarkan iindiicator 
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peimbeintukan karakteir anak yang beirjumlah 21 

butiir peirtanyaan, tujuan darii peinggunaan 

angkeit beirdasarkan iindiicator iialah seibagaii 

salah satu strateigii untuk meingeitahuii peingaruh 

beirmaiin ganei freiei fiirei teirhadap peimbeintukan 

karakteir anak pada siiswa SDIiT Peirmata 

Keicamatan Meidan Labuhan.  

Proseis peimbagiian angkeit diilakukan dii 

ruangan keilas V dan diilakukan seilama dua 

harii. Pada peineiliitiian iinii teirdapat dua variiablei, 

yaiitu variiablei beibas dan variiablei teiriikat. 

Variiablei beibas dalam peineiliitiian iinii adalah 

beirmaiin gamei freiei fiirei dan variiablei teiriikat 

adalah peimbeintukan karakteir anak. 

Aktiiviitas beirmaiin gamei pada anak-anak 

seilalu meinjadii sorotan darii beirbagaii kalangan. 

Beirmaiin gamei meinjadii suatu keibiiasaan yang 

ceindeirung meinyiita waktu luang anak. 

Banyaknya waktu yang diicurahkan untuk 

beirmaiin gamei meimbuat keigiiatan anak 

teirganggu. Hal iinii beirkaiitan deingan tayangan 

gamei yang diianggap tiidak meindiidiik seipeirtii 

keikeirasan yang dapat meirusak peirkeimbangan 

anak.  

Tayangan keikeirasan adalah tayangan 

yang meinampiilkan adeigan keikeirasan darii 

tiingkat riingan seipeirtii kata-kata kasar, makiian 

sampaii pada tiingkatan yang beirat seipeirtii 

meimukul, meinabrak, atau meimbunuh. Gamei 

freiei fiirei meirupakan gamei yang meingharuskan 

peimaiin untuk beirtahan hiidup sampaii akhiir dan 

meilawan seirangan lawan deingan 

meinggunakan tiindak keikeirasan yang seipeirtii 

diilakukan lawan. Maka seicara tiidak langsung 

teiriisat peisan bahwa keikeirasan harus diibalas 

deingan keikeirasan juga. Hal teirseibut dapat 

meiniimbulkan daya khayal pada piikiiran anak-

anak yang dapat meimbeiriikan dampak neigatiivei 

pada peirkeimbangan anak.  

Beirdasarkan peirmasalahan dan hasiil 

peineiliitiian yang teilah diijeilaskan, bahawa 

beirmaiin gamei freiei fiirei meimiilii peingaruh yang 

kuat teirhadap peimbeintukan karakteir anak pada 

siiswa SDIiT Peirmata Keicamatan Meidan 

Labuhan. Hal iinii diibuktiikan deingan skor 

angkeit seibagaii hasiil peineiliitiian.  

 

SIMPULAN DAN SARAN 

Beirdasarkan peineiliitiian dan peimbahasan 

meingeinaii peingaruh beirmaiin gamei freiei fiirei 

teirhadap peimbeintukan karakteir anak, maka 

dapat diisiimpulkan bahwa teirdapat peingaruh 

yang siigniifiikan antara peingaruh beirmaiin gamei 

freiei fiirei teirhadap peimbeintukan karakteir anak 

pada siiswa SDIiT Peirmata Keicamatan Meidan 

labuhan deingan kateigorii kuat. Hal iinii dapat 

diiliihat darii koeifiisiiein alteirnatiif (Ha) diiteiriima 

dan hiipoteisiis nol (Ho) diitolak, iinii beirartii 

bahwa teirdapat peingaruh yang siigniifiikan 

antara beirmaiin gamei freiei fiirei teirhadap 

peimbeintukan karakteir anak pada siiswa SDIiT 

Peirmata Keicamatan Meidan Labuhan. 

Beirdasarkan hasiil peineiliitiian dan peimbahasan, 

maka peinuliis meingajukan saran seibagaii 

beiriikut : 

1. Bagii Guru, diiharapkan dapat meimbeiriikan 

peimahaman meingeinaii gamei yang 

seibaiiknya tiidak diimaiinkan oleih anak. Guru 

dapat meingeinalkan keigiiatan yang leibiih 

posiitiif, miisalnya deingan keigiiatan 

eikstrakuriikuleir agar siiswa teirhiindar darii 
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keicanduan beirmaiin gamei yang beirdampak 

teirhadap peimbeintukan karakteir anak. 

2. Bagii orang tua, diiharapkan agar seilalu 

meingontrol anak saat beirmaiin gamei dan 

seilalu meindampiingii anak Keitiika seidang  

beirmaiin. Kareina tiidak seimua gamei baiik 

untuk diimaiinkan oleih anak dan gamei juga 

dapat meimbeiriikan dampak neigatiif seihiingga 

orang tua peirlu meimbeiriikan peinjeilasan 

keipada anak teintang peirmaiinan yang baiik 

diimaiinkan dan tiidak baiik untuk diimaiinkan.  

3. Bagii siiswa, diiharapkan dapat meimahamii 

bahwa gamei tiidak seilamanya beirdampak 

baiik namun juga dapat meimbeiriikan 

dampak neigatiif, seihiingga siiswa dapat 

teirhiindar darii keicanduan beirmaiin gamei freiei 

fiirei.  
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