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Abstrak: Di Era teknologi 4.0 dimana informasi dan komunikasi menjadi kebutuhan penting bagi peradaban
manusia khususnya di bidang pendidikan. Pendidikan memiliki peran penting dalam membentuk sikap dan
karakter siswa. Sikap dan karakter siswa dapat dibantuk sala satunya dengan pendidikan kewarganegaraan.
Kehadiran internet mampu memberikan informasi yang lebih mudah dan cepat. Bukan hanya sangat bermanfaat
namun disisi lain penyebaran informasi palsu juga sangat berbahaya yang dapat menimbulkan masalah sosial.
Di era internet website berperan penting dalam menyebarkan informasi. Dibidang pendidikan kehadiran website
diharapkan membantu meningkatkan minat dan bakat siswa di bidang kewarganegaraan. Tujuan Penelitian ini
adalah mengetahui efektifitas media pembelajaran berbasis website melalui serangkaian analisis dan pengujian.
Metode penelitian ini menggunakan metode kuantitatif yang membandingan dua data yaitu variable pretest (X)
dan variable Y (posttest), responden diberikan pretest dan posttes hasil belajar untuk mengetahui kemampuan
kognitif awal para siswa pada mata pelajaran kewarganegaraan. Berdasarkan hasil analisa dan pengujian model
pembelajaran yang dilakukan menyatakan model pembelajaran normal rata-rata presentasi kemampuan belajar
siswa yaitu dibawah 70%. Sedangkan dengan memanfaatkan media pembelajaran berbasis website menyatakan
bahwa terjadi peningkatan kemampuan belajar dengan rata-rata diatas 80%.

Kata-kata kunci: Kewarganegaraan, PPKn, Website, Internet

PENDAHULUAN

Di era revolusi industri 4.0 informasi
dan komunikasi menjadi kebutuhan utama
dalam segala aktifitas kehidupan manusia
termasuk dalam pendidikan. Media internet
merupakan  bagian dari  perkembangan
teknologi ini, dan memiliki peran penting di
dibidang informasi dan komunikasi (Pribadi,
2017). Media internet satu sisi membawa
manfaat bagi kehdupan manausia dan di sisi
lain internet juga memiliki pengaruh negatif.
Misalnya pe-nyebaran informasi palsu (Hoax)
yang justru dapat menimbulkan gejolak sosial
di masyarakat. Di samping itu, mewabahnya

Virus Covid 19 ke berbagai Negara telah

membawa dampak serius terhadap berbagai
sektor kehidupan, termasuk sektor pendidikan.
Pendidikan memiliki peranan penting dalam
membentuk sikap dan karaker siswa oleh
karena itu, pelaksanaan pembelajaran jarak
jauh (PJJ) vyang dilakukan oleh sekolah
sebagai salah satu upaya meminimalisir
penyebaran virus Covid 19.

Pembelajaran jarak jauh merupakan
alternative yang harus dilakukan pada masa
pandemic Covid-19 saat ini, bebagai metode
pembelajaran diterapkan untuk tercapainya
proses pembelajaran. Disamping itu, sistem
pembelajaran jarak jauh terkadang membuat

siswa merasa jenuh dan mengalihkan
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perhatiannya ke media social (Yaumi, 2018).
Secara umum media social merupakan media
yang paling sering dikunjungi oleh siswa
untuk men-dapatkan informasi  (Andhini,
2017).

Perlu ada upaya untuk mengatasi hal tersebut,
untuk meningkatkan semangat dan antusiasme
terhadap pembelajaran. Bukan hanya guru
sebagai fasilitator dalam memberikan materi
namun juga siswa perlu adanya perubahan
pada diri dan lingkungan sekolah, salah
satunya untuk meningkatkan semangat dan
antusiasme pembelajaran melalui penggunaan
Internet (Agus, 2014) .

Saat ini cukup banyak siswa yang
lebih tertarik mencari informasi dari internet
di-bandingkan media lainnya. Begitu pun
informasi yang berkaitan dengan materi pem-
belajaran. Ketersediaan media pembelajaran
yang terbatas di sekolah menjadikan siswa
lebih tertarik memanfaatkan internet sebagai
sumber belajar (Rahman et al., 2016).
Pembelajaran berbasis web ini mulai ber-
kembang belakangan semenjak pemerintah
menerapkan pembatasan social dan pem-
berlakuan belajar serta berkerja dari rumah
sebagai upaya pemutusan  matarantai
peyebaran virus Covid 19.

Website sendiri diartikan kumpulan
halaman yang menampilkan informasi yang
berjalan dengan jaringan komputer berupa data
teks, data gambar diam atau gerak, data
animasi, suara, video dan atau gabungan dari
semuanya, baik yang bersifat statis maupun
dinamis yang membentuk satu rangkaian

bangunan yang saling terkait dimana masing-
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masing dihubungkan antar halaman
(hyperlink)  (Nurmi, 2015). Pembelajaran
berbasis web merupakan suatu pembelajaran
yang memanfaatkan teknologi internet tanpa
ada batasan ruang dan waktu. Media tersebut
bukan sekedar meletakkan materi pada web
kemudian dapat diakses melalui komputer atau
smartphone, dan web tidak semata-mata
digunakan untuk alternatif pengganti kertas
untuk menyimpan dokumen atau informasi.
Setidaknya terdapat beberapa kelemahan dan
kelebihan  pembelajaran  secara  online,
misalnya menabah wawasan siswa menjadi
lebih luas, ini disebabkan arus informasi dapat
seketika diketahui melalui akses website.
Sedangkan kekurangan yang lain adalah
tingkat pemahaman siswa terhadap materi
yang disajikan berbeda dan terkadang juga
siswa kurang bersemangat jika materi yang
disajikan sulit untuk dimengerti. Hal ini sangat
jauh berbeda ketika proses pembelajaran
dilakukan secara tatap muka, sebab guru akan
berupaya maksimal dalam menyapaikan materi
agar mudah dipahami.

Terdapat beberapa penelitian yang
berhubungan dengan pemafaatan website
sebagai media pembelajaran diantaranya
diungkapkan oleh Risa Mufliharsi dan Eva
Nurul Candra, bawah para pelajar menjadi
aktif secara mandiri untuk mencari elemen-
elemen petanyaan dan cerita yang diberi
sebelumnya dan mempu meningkatkan daya
eksplorasi dalam proses belajar mengajar (Risa
Mufliharsi, 2020). Sedangkan Islamiyah dan
Mufidatul bahwa hasil belajar siswa pada

pokok bahasan rangkaian listrik menggunakan
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pembelajaran yang me-manfaatkan e-learning
tidak lebih baik di-bandingkan dengan yang
menggunakan metode konvensional
(Islamiyah & Widayanti, 2016).

Berdasarkan uraian diatas penelitian

ini dilakukan untuk menjelaskan pemanfaatan

system informasi pembelajaran  berbasis
website pada pembelajaran  Pendidikan
Kewarganegaraan pada siswa kelas X1l SMK

Medan.

adalah mengetahui efektifitas pemanfaatan

Asga Mandiri Tujuan penelitian

pem-belajaran  berbasis website  melalui

serangkaian analisis dan pengujian.

METODE
2.1 Metode Penelitian

Metode penelitian ini menggunakan
metode kuantitatif yang membandingan dua
data yaitu variable free test (X) dan variable Y
2008),
diberikan pretest dan posttes hasil belajar

(posttest)  (Priyono, responden
untuk mengetahui kemampuan kognitif awal

para  siswa pada mata pelajaran

kewarganegaraan. lokasi  dari
penelitian ini adalah SMK Swasta ASGA

Mandiri Medan yang terletak di JI. Karya Jasa

Adapun

No 54 Medan. Proses pelaksanaan penelitian
dilakukan selama 6 bulan mulai dari tahap
sumber data,

perencanaan, pengumpulan

pengolahan data hingga pada tahap
kesimpulan. Adapun sampel yang dijadikan
penelitian sebanyak 30 orang siswa dari
jumlah total keseluruhan siswa 118 orang.
Teknik pengumpulan data dilakukan dengan
menyebarkan koesioner terhadap siswa kelas

XII TKJ Asga Mandiri. Selain itu juga
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pengumpulan data dilakukan dengan melalui
wawancara, ini bertujuan untuk mendapatkan
informasi  secara langsung pada objek
penelitian guna mendukung data penelitian.
Tahapan untuk mengetahui tanggapan
siswa terhadap media pembelajaran berbasis
dilakukan

kuisioner kepada siswa guna mendapatkan

website dengan  memberikan
tanggapan variatif dari masing-masing siswa.
Adapun rancangan Kuisioner yang dibuat
dapat dilihat pada Tabel 1. dan Tabel 2.

Tabel 1. Kuisioner Siswa Terhadap Metode
Konvensional

HuiSi0ner Ssmd TAMatoD Metd0e Komens.on INNASAN
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Tabel 2. Kuisioner Siswa Terhadap Metode
Pemberlajaran Berbasis Website
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2

2.2 Perancangan Sistem
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Perancangan sistem dilakukan dengan
menggunakan diagram use case yaitu dengan
pemodelan  UML  (Unified
Language). Menentukan kandidat aktor

Modelling

merupakan tahapan yang harus dilakukan pada
diagram use case. Requirement digunakan
untuk mengindentifikasi kebutuhan use case
dalam perancangan aplikasi media
pembelajaran berbasis website pada bidang
studi kewarganegaraan. Perancangan use case

dapat dilihat pada Gambar 1.

/ Materi{ PPKN, Pancasila
Sejarah, Kearifan Lokal )
000

USER

Gambar 1. Use Case Diagram Aplikasi
HASIL DAN PEMBAHASAN
Adapun hasil yang dicapai pada

penelitian ini adalah media pembelajaran
berbasis website untuk sekolah menengah
kejuruan Asga Mandiri Medan. Hasil yang
didapat yaitu : Home, Berfungsi untuk
menampilkan semua informasi terbaru yang
ada pada website, Profil, Berisi tentang
informasi visi, misi dan tujuan diciptakannya
aplikasi, Materi, berisi tentang materi yang
diajarkan kepada siswa diantaranya materi
ppkn, pancasila, sejarah dan kearifan lokal.
Hak Asasi Manusia (HAM), berisi tentang
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materi dan informasi yang berkaitan dengan
HAM. Politik, berfungsi untuk menampilkan
materi dan informasi yang berkaitan dengan
politik, Video, berfungsi untuk menampilkan

materi dengan format video. Adapun contoh

halaman website ditampilkan pada Gambar 2.
berikut.

Pancasila A
SECARAF

CERDAIN - .
xeqaer Vaiet wrossds SxaEy ML

| Mengenang 4 Perang Besar di Awal

Kemerdekaan Indonesia

Gambar 2. Tampilan Website
3.1 Analisis

Analisis dilakukan dengan melakukan
penilaian terhadap media pembelajaran
berbasis website untuk SMK Asga Mandiri
Medan yang telah dilakukan pengujian dengan
memperoleh rekapitulasi dan analisa hasil
latihan siswa sehingga dapat dilihat manfaat
dari media pembelajaran berbasis website
yaitu dengan meningkatnya pemahaman siswa.

Sedangkan, untuk melihat tanggapan
terhadap media pembelajaran berbasis website
ini yaitu dengan membagikan Kkuisioner
kepada siswa kelas X yang berjumlah 30
Siswa yang sebelumnya telah dirancang
sebelum dan sesudah memanfaatkan media
pembelajaran berbasis website.

Penilaian Juga dilakukan oleh 5 orang
guru dalam melakukan pengujian media

pembelajaran  berbasis  website  sebagai
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penilaian pendukung untuk melihat kualitas
aplikasi sebelum dan sesuah diujikan.
Hasil penilaian disajikan pada Tabel 3

GURU Pemyataan Rata-Ratz
12]3]als]6][7]a]alm
1[4 3 4 4 4 3 4 4 4 4 3B
2 |3 3 4 4 4 & 3 4 4 4] 37
I[P O3 4 4 4 4 4 4 4 4 3B
1[4 4 & 4 4 4 1+ 4 ¢ 4] 1
s[4 4 & 4 4 4 4+ 4 ¢ 4] 1

Penilaian dilakukan oleh 2 guru yang
mengajar bidang studi kemudian 3 guru yang
mengajar diluar bidang studi. Berdasarkan
penilaian yang dilakukan disimpulkan bahwa
media pembelajaran berbasis website ini baik
dan layak untuk diuji.

3.2.1 Penilaian Siswa

Penilaian siswa merupakan bagian
yang
kelengkapan isi, kualitas aplikasi, tampilan

utama dalam penilaian meliputi
aplikasi serta dari keseluruhan aspek sistem.
Penilain dilakukan dengan perwakilan dari 10
siswa TKJ dan 10 Siswa Multimedia dengan
total responden sebanyak 20 siswa. Kuisioner
dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui

tanggapan dan penilaian dari dari responden

terhadap media pembelajaran
kewarganegaraan berbasis website yang
diterapkan.

Model  kuisioner yang diterapkan

yaitu pembelajaran model konvensional (
Tanpa Sistem) dengan media pembelajaran
berbasis website. Hal ini dilakukan untuk
keberhasilan

mengukur kemampuan dan

aplikasi  terhadap pembelajaran  berbasis
website. Jawaban yang diberikan siswa pada
kuisioner tersebut dibuat dalam bentuk sangat

setuju (SS), setuju (S), netral (N), tidak setuju
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(TS), dan sangat tidak setuju (STS). Untuk
dilakukan

rumus persamaan 1

menghitung  presentase  siswa
dengan menggukan

sebagai berikut :

[Skor (s)
Smax

]x100% (1)
Presentase dilakukan dengan menghitung :

e Skor tertinggi (SMax) =5 x n = 5n

(SS)

e Skor terendah (SMin) = 1 x n = n
(STS)

e n=total responden

e Skor(S) = X (Jumlah Responden

Pemilih Jawaban x Bobot Jawaban)
3.2.2 Hasil Kuisioner
Hasil ~ Perhitungan  Presentase  kusioner
disajikan pada Tabel 3. berikut berdasarkan
model pembelajaran konvensional dan Tabel
4. Berdasarkan modl pembelajaran berbasis
website yang dilaksanakan di SMK Asga
Mandiri Medan :
Tabel 3. Rekapitulasi Kuisioner Terhadap

Model Pembelajaran Konvensional

JAWAZAR
| s [ s [ w][®]sm
Bobwt 5 a 3 1 1

Torl
SEDR

"o =

=]

DRR(E|C| R R[(R(D

Tabel 4. Rekapitulasi Kuisioner Terhadap

Medel Pembelajaran Berbasis Website
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Berdasarkan rekapitulasi  kuisioner
yang dilakukan dengan model konvensional
dan model pembelajaran berbasis website
didapat perbandingan presentase yang disikan
pada gambar 3. Berikut.

Gambar 3. Presentase Perbandingan

Rekapitulasi Kuisoner

Presentase Model
Pembelajaran

100
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Konvensional Berbasis Website

Berdsarkan hasil yang telah dilakukan
setelah penggunaaan media pembelajaran
berbasis website dapat ditarik kesimpulan
bahwa secara umum aplikasi ini dapat diterima
oleh

siswa dengan jawan Yyang sangat

melalui indikasi rata-rata
80%

sampai

memuaskan

presentasi  diatas pada komponen

ke-10.

Sedangkan penggunaan media pembelajaran

pertanyaan 1 pertanyaan
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konvensional presentasi rata-rata dibawah
70%.
KESIMPULAN

Berdasarkan uraian diatas dapat
disimpulkan bawah pemanfaatan website

sebagai media pembelajaran berdampak positif
terhadap siswa. Peningkatan prestasi siswa
terlihat  signifikan dibandingkan dengan
pembelajaran konvensional.

Kelebihan dari pembelajaran berbasis
website yaitu siswa juga disugukan dengan
informasi terbaru yang berkaitan dengan
kewarganegaraan. Kehadiran website juga
membantu meningkatkan kemampuan menulis
dan membaca bukan hanya bagi siswa namun
juga bagi pengajar. Kehadiran website juga
mempermudah pengajar untuk menyediakan
bahan ajar yang telah dibuat dan tersimpan di

database.

SARAN

Berdasarkan  hasil kajian diatas

peneliti memberikan saran sebagai berikut :

a. Seiring dengan perkembangan teknologi
informasi dan komunikasi pemanfaatan
media website sebagai media

pembelajaran hendaknya didukung dengan

fasilitas sarana dan prasarana Yyang
memadai, selain itu juga, kemapuan dan
kemauan siswa untuk mengkesplorasi
informasi lebih luas.

b. Dimasa Pandemi Virus Corona ini,

pembelajaran jarak jauh merupakan salah

alternatif dalam

solusi proses

pembelajaran  khususnya  penggunaan
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media website kewarganegaraan, hal ini

diharapkan dapat meningkatkan
kemampuan dan membentuk karakter
siswa melalui penyajian informasi-
informasi yang aktual.

c. Dari hasil penelitian ini diharapkan
memberikan landasan awal dan informasi
terkait pemanfaatan media website dan
membuka ruang bagi peneliti lain untuk
menganalisis lebih  jauh perihal
pemanfaatan sistem informasi berbasis

website dalam proses pembelajaran.
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