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Abstract 
Penelitian dengan judul Penggunaan Quizizz dalam Meningkatkan Hasil Belajar 
Mahasiswa Matakuliah Ekologi Tumbuhan bertujuan untuk mengetahui 
peningkatan hasil belajar mahasiswa matakuliah ekologi tumbuhan setelah 
pemanfaatan quizizz sebagai media pembelajaran. Jenis Penelitian ini adalah 
penelitian PTK (Penelitian tindakan kelas) dengan dua siklus. Setiap siklus 
terdiri dari tahapan perencanaan, perlakuan, observasi dan refleksi. Subjek dari 
penelitian ini adalah seluruh mahasiswa Pendidikan Biologi STKIP Bina Bangsa 
Meulaboh yang sedang mengikuti perkuliahan Ekologi Tumbuhan Simister 
Genap TA 2021 2022 berjumlah 14 mahasiswa. Pengumpulan data dilakukan 
dengan tes hasil belajar melalui aplikasi quizizz dan analisis data dilakukan 
secara deskriptif kuantitatif. Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan 
hasil belajar mahasiswa matakuliah Ekologi Tumbuhan sebelum dan sesudah 
penerapan Quizizz sebagai media pembelajaran. Peningkatan hasil belajar 
mahasiswa terlihat pada setiap siklusnya. Hasil belajar mahasiswa mengalami 
peningkatan dengan nilai rata-rata 52,86 menjadi 71,79 pada siklus I dan 
meningkat menjadi 82,14 pada siklus II. Persentase ketuntasan minimal dari 
pelaksanaan pretes 0% terus meningkat pada pelaksanaan postes siklus I menjadi 
78% dan kembali meningkat pada pelaksanaan postes di siklus II mencapai 
persentase ketuntasan 100%. 
 
Kata-kata kunci: Penggunaan. Quizizz. Hasil Belajar 

 

 
 

mailto:hrufa@ymail.com
mailto:rita


 Penggunaan Quizizz Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Mahasiswa Matakuliah Ekologi 
Tumbuhan  

Rufa Hera 

GENTA MULIA-Jurnal Ilmiah Pendidikan 
{345 

 
A. Pendahuluan 
Ekologi Tumbuhan merupakan salah satu matakuliah Kejuruan 
Pendidikan Biologi yang mempelajari tentang tumbuhan dan 
lingkungannya serta hubungan timbal balik antara tumbuhan dengan 
lingkungan serta hubungan timbal balik antara tumbuhan yang satu 
dengan tumbuhan yang lainnya. Matakuliah ini membahas materi dalam 
cakupan yang cukup luas dengan pembahasan materinya lebih banyak 
yang bersifat teoritis. Mengajarkan materi Ekologi tumbuhan tentunya 
tidak akan berjalan maksimal jika hanya bertumpu pada satu model 
pembelajaran dan hasilnya menjadi lebih tidak efektif dengan hanya 
memanfaatkan bahan ajar dan metode pembelajaran konvensional. Awal 
Tahun 2020 menjadi babak baru pelaksanaan Pendidikan dan Pengajaran 
sistem daring yaitu pembelajaran jarak jauh dikarenakan kondisi pada 
awal tahun tersebut dunia dilanda wabah berbahaya yang dikenal dengan 
Covid-19, salah satu jenis wabah virus yang menyebabkan penyakit paru-
paru akut bahkan menjadi pemicu tingginya angka kematian. Dalam 
suasana wabah tersebut pemerintah serta merta mengambil kebijakan 
dalam upaya menyelamatkan nyawa manusia dari penyebaran virus 
berbahaya dengan memutuskan rantai penyebaran melalui Kebijakan 
menutup penyelenggaraan Pendidikan secara tatap muka baik di tingkat 
sekolah, Peguruan Tinggi maupun Universitas termasuk (Kartini, et al., 
2021; Murniati, 2021; Syahabuddin, 2020). Hal ini tentunya mengharuskan 
pembelajaran daring dilakukan (Sugiri dan Pratama, 2020). Pembelajaran 
daring atau lebih kompleks dikenal sebagai pembelajaran dengan sistem 
E-Learning dilakukan secara jarak jauh dengan memanfaatkan media 

Internet (Putra, 2020). Dalam dunia Pendidikan, hal ini tentunya menjadi 

suatu kendala besar, dimana dalam waktu yang singkat kemudian proses 

dan sistem pembelajaran harus berubah mengikuti keadaan. Pembelajaran 

daring atau jarak jauh pun diberlakukan yang kemudian harus diikuti oleh 

setiap elemen Pendidikan baik oleh dosen maupun mahasiswa. Dalam 

upaya memahami konsep ekologi tumbuhan melalui pembelajaran daring 
diperlukan beberapa cara dalam upaya memberikan pemahaman konsep 
ekologi tumbuhan kepada mahasiswa mengingat materi ajar matakuliah 
ini bersifat teoritis dengan pembahasan materi dalam cakupan yang 
sangat luas. Diperlukan media ajar yang tidak monoton dan dapat 
membantu meningkatkan minat mahasiswa dalam mengikuti kegiatan 
perkuliahan sehingga dapat meningkatkan hasil belajar mahasiswa dalam 
perkuliahahan Ekologi Tumbuhan. Salah satu media yang cukup menarik 
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untuk diterapkan yaitu media Quizizz. Quizizz merupakan aplikasi 
pembelajaran online yang mampu menstimulus siswa dalam memahami 
materi pembelajaran melalui Latihan-latihan soal yang atraktif serta dapat 
diakses secara online dan bisa digunakan tanpa batas ruang dan waktu 
(Mulyati dan Evendi, 2020). Melalui media Quizizz mahasiswa 
termotivasi menjadi yang terbaik sehingga selain dapat mengevaluasi 
materi, Quizizz  mampu meningkatkan kompetisi sesama mahasiswa 
dalam memahami materi yang diajarkan (Zainuddin, et al., 2020). 
Beberapa penelitian sebelumnya menunjukkan adanya peningkatan hasil 
belajar siswa secara daring dengan penerapan media Quizizz dalam 
proses pembelajaran jarak jauh di berbagai bidang ilmu pengetahuan 
(Supartini & Luh, 2021; Afiani, 2021; Hidayati, 2021). Karena itu, peneliti 
tertarik melihat peningkatan hasil belajar mahasiswa pada matakuliah 
Ekologi Tumbuhan dengan adanya penerapan media Quzizz dalam 
proses perkuliahan. 
 
 
B. Metode 
Jenis penelitian ini adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Arikunto 
(2009) menjelaskan bahwa:’’ Penelitian PTK merupakan penelitian yang 
dilaksanakan di dalam kelas terdiri dari kegiatan perencanaan, perlakuan, 
evaluasi, dan refleksi. Penelitian dilakukan di STKIP Bina Bangsa 
Meulaboh dengan subjek penelitian yaitu seluruh mahasiswa yang 
mengikuti kegiatan perkuliahan Matakuliah Ekologi Tumbuhan Program 
Studi Pendidikan Biologi berjumlah 14 mahasiswa. Sampel penelitian 
yang digunakan adalah keseluruhan subjek penelitian. Adapun objek 
dalam penelitian ini adalah peningkatan hasil belajar mahasiswa pada 
Matakuliah Ekologi Tumbuhan. Pelaksanaan penelitian berjalan selama 2 
bulan yaitu bulan Mei- Juni 2022. Teknik pengumpulan data dalam 
penelitian ini yaitu melalui tes penguasaan materi ekologi tumbuhan 
lewat media quzizz. Tes yang digunakan berupa pre tes yaitu tes yang 
dilakukan sebelum penggunaan media quizizz dalam perkuliahan dan 
pos tes yaitu tes yang dilakukan setelah pelaksanaan penggunaan media 
Quizizz dalam proses perkuliahan. Instrumen yang digunakan dalam 
penelitian ini adalah tes. Tes adalah instrumen yang digunakan untuk 
mengetahui kemampuan mahasiswa dalam menguasai materi Ekologi 
tumbuhan. Dua macam tes yang digunakan yakni Pre tes yaitu tes yang 
diberikan sebelum adanya penerapan quizizz dalam kegiatan 
perkuliahan, dan Postes yaitu tes yang diberikan setelah adanya 
perlakuan Quizizz dalam kegiatan perkuliahan. Postes yang diberikan 
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terdiri dari Postes I dan II.  Postes 1 diberikan pasca Tindakan siklus I dan 
Postes II diberikan pasca Tindakan siklus II. Adapun Langkah dalam 
penelitian ini terdiri dari beberapak kegiatan yaitu, analisis potensi 
masalah, pengumpulan data, Rencana Tindakan dengan mempersiapkan 
Silabus dan Rencana Perkuliahan,serta persiapan soal pre tes dan postes. 
Selanjutnya kegiatan pelaksanaan Tindakan dimana dalam penelitian ini 
tahapan pelaksanaan Tindakan ditandai dengan pelaksanaan perkuliahan 
Ekologi Tumbuhan dengan memanfaatkan media Quizizz dalam proses 
pembelajaran. Dosen memberikan perkuliahan berupa materi dan tugas-
tugas kelompok berkaitan dengan materi Ekologi Tumbuhan. Sebelum 
penelitian dilakukan mahasiswa diberikan tes Pretes untuk mengetahui 
hasil belajar mahasiswa sebelum penggunaan media quizizz dalam 
perkuliahan. Selanjutnya guru menerapkan media quizizz dalam kegiatan 
perkuliahan dan Kembali melakukan tes yaitu postes I untuk melihat 
hasil belajar mahasiswa setelah penerapan media quizizz dalam 
perkuliahan. Tes akan Kembali dilakukan yaitu postes II apabila hasil 
pada postes I belum menunjukkan angka ketuntasan yan maksimal. 
Tahapan berikutnya adalah Evaluasi keberhasilan pembelajaran dilihat 
dari hasil belajar matakuliah Ekologi Tumbuhan. Tahap berikutnya yaitu 
refleksi dengan mengidentifikasi permalahan yang muncul dari proses 
perkuliahan dan pelkasanaan Tindakan penelitian pada siklus I untuk 
selanjutnya dilakukan perencanaan pelaksaaan Tindakan penelitian siklus 
II. Teknik analisis data yang digunakan yaitu Teknik analisis data 
deskriptif kuantitatif. Data hasil belajar mahasiswa kemudian dianalisis 
tingkat ketuntasan berdasarkan hasil tes berupa nilai rata-rata yang 
diperoleh mahasiswa pada setiap tes yang dilakukan serta tingkat 
persentase ketuntasan belajar. Untuk menganalisis tingkat persentase 
ketuntasan belajar mahasiswa digunakan rumus : 
 

  
 

 
 x 100 

Keterangan :  
P = Persentase mahasiswa yang tuntas 
F = Jumlah mahasiswa yang memperoleh nilai ≥ 70 
N = Jumlah mahasiswa yang mengikuti tes   
            (Diadaptasi dari Djamarah, 2010) 
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C. Hasil dan Pembahasan 
Penelitian Tindakan kelas (PTK) ini dilaksanakan dalam dua siklus 

karena hasil belajar mahasiswa pada siklus I belum sesuai. Tingkat 
ketuntasan belajar mahasiswa belum maksimal sehingga dilakukan 
perlakuan kedua pada siklus II. Berdasarkan hasil Tindakan/perlakuan 
penelitian berhasil diperoleh data hasil belajar siswa pada siklus I dan II 
sebagai berikut: 
 

Tabel 1. Data Hasil Belajar Siswa pada Siklus I dan II 

No. Nama 
Nilai 
Pretes 

Nilai Postes 
Siklus I 

Nilai Postes 
Siklus II 

1. ANS 50 60 70 
2. IML 50 70 80 
3. SWD 50 70 85 
4. PAA 60 85 95 
5. SRY 50 70 80 
6. IYT 55 70 80 
7. ASR 60 80 85 
8. DLM 55 70 90 
9. SFR 55 65 80 

10. ISP 50 70 90 
11. AGF 50 80 80 
12. MHY 60 85 90 
13. MNV 55 70 75 
14. ORT 40 60 70 

 Total 740 1.005 1.150 

 Nilai 
Rata-rata 

 
52,86 

 
71,79 

 
82,14 

 
 
Berdasarkan Tabel di atas diketahui bahwa hasil belajar mahasiswa 
Matakuliah Ekologi Tumbuhan mengalami peningkatan nilai yang sangat 
baik di setiap siklusnya. Pada pelaksanaan Pretes dimana belum 
diberlakukannya media Quizizz rata-rata nilai mahasiswa masih sangat 
jauh dari nilai ketuntasan dengan pencapaian nilai rata-rata yakni 52,86. 
Berdasarkan data dari tabel 1 di atas pada pelaksanaan pretes tidak ada 
satupun mahasiswa yang berhasil mencapai nilai ketuntasan minimal 
yaitu ≥70. Setelah diberi perlakuan dengan diterapkannya media Quizizz 
dalam kegiatan Perkuliahan Ekologi Tumbuhan rata-rata nilai mahasiswa 
meningkat dengan nilai rata-rata mencapai 71,79. Berdasarkan Tabel 1 di 
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atas diketahui 11 dari total 14 mahasiswa yang mengikuti Perkuliahan 
Ekologi Tumbuhan mencapai nilai ketuntasan minimal, hal ini 
menunjukkan bahwa sebagian besar mahasiswa dapat memperoleh nilai 
ketuntasan minimal setelah mengikuti perkuliahan dengan penerapan 
media Quizizz. Berdasarkan Tabel di atas nilai postes Kembali meningkat 
secara signifikan pada pelaksanaan siklus II. Nilai rata-rata mahasiswa 
mencapai angka 82,14. Berdasarkan data tersebut, keseluruhan mahasiswa 
mencapai nilai ketuntasan minimal dengan adanya penerapan media 
quizizz di pelaksanaan penelitian di siklus II. Persentase peningkatan 
hasil belajar mahasiswa dari fase awal pelaksanaan pretes, kemudian 
Postes siklus I dan Postes Siklus II dapat digambarkan sebagai berikut: 
 

Tabel 2. Data Hasil Belajar Siswa pada Siklus I dan II 

Nilai 

 Hasil Postes Persentase 
Peningkatan 
Siklus I dan 

II 

Pretes 
Postes 

Siklus I 

Postes  
Siklus II 

Nilai 
≥70 
 
 

0% 

0 dari 14 
mahasiswa 

78% 

11 dari 14 
mahasiswa 

 

100% 

14 dari 14 
mahasiswa 

22% 

Nilai 
<70 

100% 
14 dari 14 

mahasiswa 

22% 
3 dari 14 

mahasiswa 

0% 
0 dari 14 

mahasiswa 

-22% 

     

 
Berdasarkan Tabel 2 di Atas, diketahui bahwa Persentase hasil belajar 
mahasiswa terus meningkat seiring diterapkannya media Quizizz dalam 
perlaksanaan perkuliahan. Persentase ketuntasan minimal dari 
pelaksanaan pretes 0% terus meningkat pada pelaksanaan postes siklus I 
menjadi 78% dan kembali meningkat pada pelaksanaan postes di siklus II 
mencapai persentase ketuntasan 100%. Peningkatan persentase antara 
siklus I dan II mencapai 22%. Jumlah mahasiswa yang mencapai nilai 
angka ketuntasan minimal <70 terus menurun seiring diterapkannya 
Quizizz sebagai media pembelajaran dalam perkuliahan Ekologi 
tumbuhan. Pada pelaksanaan postes seluruh mahasiswa gagal mencapai 
nilai ketuntasan minimal, namun pada pelaksanaan postes siklus I dengan 
adanya penerapan media Quizizz dalam perkuliahan hanya 3 dari 
mahasiswa yang tidak mencapai nilai ketuntasan minimal. Kemudian 
pada pelaksanaan postes siklus II semua mahasiswa berhasil mencapai 
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angka nilai di atas ketuntasan minimal atau 0 mahasiswa yang mendapat 
nilai <70. 
Berdasarhan hasil penelitian dari data yang diperoleh menunjukkan 
bahwa penggunaan Quizizz dalam perkuliahan Ekologi Tumbuhan dapat 
meningkatkan hasil belajar mahasiswa. Peningkatan terlihat dari 
meningkatnya nilai mahasiswa dari pelaksanaan pretes ke postes I dan 
Postes II. Noor (2020) menjelaskan bahwa Media Quizizz dapat melatih 
peserta didik dalam menyelesaikan soal secara cermat. Media Quizizz 
dengan dilengkapi fitur Latihan soal serta nilai tes menjadikan mahasiswa 
termotivasi dan saling berkompetisi dalam menyelesaikan soal dengan 
baik (Zainuddin, 2020). Hal ini tentunya menjadikan mahasiswa mengkaji 
materi lebih lanjut dan membiasakan membangun konsep secara mandiri. 
Dengan pembelajaran melalui Quizizz mahasiswa terpacu untuk 
memahami dan mengkaji materi sehingga materi yang dipelajari dapat 
dikuasai dengan lebih baik, dan melalui Quizizz mahasiswa mampu 
mengimplementasikan pembelajaran digital melalui gadget sehingga 
pembelajaran menjadi lebih menyenangkan (Amri, 2020). Konsep atau 
materi yang dibangun secara mandiri dan dipelajari secara 
menyenangkan akan memudahkan mahasiswa dalam mengingat kembali 
materi yang telah dipelajari (Ekayana, 2021; Mulatsih, 2020). Supartini 
(2021) dalam penelitiannya menjelaskan bahwa dari hasil kuisioner yang 
diedarkan ke mahasiswa persentase terbesar menunjukkan bahwa 
aplikasi Quizizz dapat membantu mahasiswa mengingat materi dengan 
baik. Pembelajaran berbantuan media Quizizz tentunya juga mampu 
meningkatkan kreativitas dosen dalam merancang berbagai bentuk tes 
yang sesuai untuk peserta didiknya. Selain itu, dosen juga dapat 
mengontrol pelaksanaan kegiatan tes dengan lebih mudah dan 
menghindari mahasiswa dari melakukan kecurangan. Aplikasi ini juga 
memfasilitasi fitur pembahsan materi untuk setiap soal yang diberikan, 
dengan fitur ini dosen dapat mengevaluasi capaian penguasaan materi 
mahasiswa (Pusparani, 2020). Dengan demikian, dosen dapat dapat terus 
memperbaharui materi dan memonitor mahasiswa secara terarah dalam 
menguasai materi yang sesuai sehingga membantu mahasiswa untuk 
meningkatkan hasil belajarnya. Berbagai penelitian sebelumnya 
menunjukkan bahwa penerapan media quizizz dapat meningkatkan hasil 
belajar peserta didik diantaranya yaitu Supartini (2020) dalam 
penelitiannya menyebutkan bahwa penerapan Quizizz dapat 
meningkatkan hasil belajar mahasiswa dalam pembelajaran bahasa 
inggris. Kemudian Afiani (2021) hasil penelitiannya juga menyebutkan 
bahwa Aplikasi Quizizz dapat meningkatkan hasil belajar mahasiswa 
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PGSD dalam masa Pandemi. Selanjutnya Hidayati (2021) hasil 
penelitiannya menjelaskan bahwa penggunaan media pembelajaran 
Quizizz efektif terhadap perkembangan kognitif siswa. Sama halnya 
dengan hasil penelitian lainnya, penerapan media Quizizz dalam 
pelaksanaan perkuliahan dapat meningkatkan hasil belajar mahasiswa 
pada Matakuliah Ekologi Tumbuhan, hal ini diperoleh dari data 
peningkatan hasil tes mahasiswa yang menunjukkan kenaikan rata-rata 
nilai dan meningkatnya persentase ketuntasan minimal belajar 
mahasiswa.  
 
E. Kesimpulan 
Berdasarkan hasil dan pembahasan maka dapat disimpulkan bahwa 
media Quizizz memiliki peranan dalam meningkatkan pengetahuan 
mahasiswa terhadap materi Ekologi tumbuhan sehingga mampu 
meningkatkan hasil belajar mahasiswa pada matakuliah tersebut. 
Peningkatan tersebut ditunjukkan dari peningkatan hasil tes mahasiswa 
yang menunjukkan kenaikan rata-rata nilai dan meningkatnya persentase 
ketuntasan minimal belajar mahasiswa. Nilai rata-rata penguasaan materi 
mahasiswa konsep Ekologi tumbuhan pada pretes  52,86 meningkat 
menjadi 71,79 pada siklus I dan meningkat menjadi 82,14 pada siklus II. 
Persentase ketuntasan minimal dari pelaksanaan pretes 0% terus 
meningkat pada pelaksanaan postes siklus I menjadi 78% dan kembali 
meningkat pada pelaksanaan postes di siklus II mencapai persentase 
ketuntasan 100%. 
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